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(7 класс)
1. Острова
Понятие острова, проблема остров или континент
Остров – участок[footnoteRef:1] суши, со всех сторон окружённый водами океана, моря, озера или реки. От материка отличается относительно небольшими размерами. [1:  Большая Российская энциклопедия] 

Группы островов называются архипелагами (от др.-греч. Αρχιπέλαγος – «главенство моря»).
Самым крупным островом в мире считается Гренландия (2,1 млн км2), в то же время самый маленький континент (материк) Австралия занимает площадь в 7,6 млн км2. Необходимо понимать, что не существует чёткой грани между понятиями «остров» и «континент (материк) с точки зрения их размеров. В случае Австралии и Гренландии свою роль сыграл как исторический фактор освоения данных территорий (Австралия считалась тем самым Южным неведомым материком – Terra Australis Incognita), так и то факт, что геологически Австралия находится на «своей собственной» литосферной плите – Индо-Австралийской, в отличие от Гренландии, находящейся в пределах Северо-Американской.
Типы островов:
А) Континентальные или материковые – имеют под собой основание - континентальную литосферную плиту
1. Собственно материковые – обычно крупные участки суши, имеющие под собой основание в виде континентальной коры, нераздельно связанные с материком (Ява, Калимантан, Тасмания, Ирландия, Гренландия, Тринидад, Сицилия), некоторые из них, по сути, отделились от «материнской» континентальной плиты (Мадагаскар, Сокотра, Новая Зеландия)
2. Барьерные острова (морские аккумулятивные) – представляют собой песчаные вытянутые формы рельефа, образованные действием волн в крупных водоёмах (Лонг-Айленд, Венеция)
3. Флювиальные (fluvius – лат. «река») (речные аккумулятивные) – острова, сформированные материалом, вынесенным водотоками (острова в дельтах рек, осередки – острова посреди русла реки)
Б) Океанические – не имеют основания в виде континентальной литосферной плиты, являются выступами океанических плит
1. Вулканические – образованы излияниями магмы, которые нарастают от океанского дна.
a) Островные дуги – цепи вдоль которых океаническая кора «уходит» под континентальную (Курильские о-ва, Японские о-ва, Антильские о-ва)
b) Поднятый срединно-океанический хребет – места, где океанический рифт достигает поверхности океана (Исландия, Ян-Майен)
c) «Горячие точки» - точечные вулканы, поднимающиеся прямо со дна океана (Гавайские о-ва, Тристан-да-Кунья)
d) Атоллы – старые, разрушенные вулканы, «наращенные» коралловыми рифами (Мальдивы, о-ва Лайн)
В) Искусственные – острова, созданные человеком, могут быть созданы с помощью отсыпки песка, грунта, камней или же бетона и отходов строительной отрасли.
Крупнейшие искусственные острова:
Флеволанд (970 км2) Нидерланды – самый крупный польдер – участок бывшего морского дна, огороженный дамбами и осушенный
Яс (25 км2) ОАЭ – отсыпан для трассы Формулы-1
Кансай (10,7 км2) Япония – отсыпан для постройки аэропорта в городе Осака
Острова-рекордсмены:
Самый крупные острова на реках:
Маражо (в дельте Амазонки), имеет площадь 40,1 тыс. км2
Бананал (р. Арагуая, Бразилия) 350*55 км
2. Картографические проекции
Картографической проекцией называется математически определенное отображение земной поверхности на плоскость карты. Земля имеет форму геоида – фигуры, совпадающей с поверхностью уровня моря, а при создании карт применяется модель эллипсоида – поверхности тела вращения, наиболее близкой к земной, но выражаемой математическими формулами.
Безусловно, при перенесении в плоскость трехмерной фигуры эллипсоида невозможно обойтись без искажений, поэтому при создании различных карт необходимо учитывать виды искажений и их степень. По характеру искажений проекции географических карт делятся на:
· Равновеликие – проекции, в которых сохраняется площадь объектов, однако, искажаются формы объектов и расстояния между ними. 
· Равноугольные проекции отличаются сохранением направлений и азимутов, однако, ни площади, ни расстояния по данным картам измерить без погрешностей невозможно. Так, именно равноугольные проекции используются в мореплавании и навигации, поскольку сохранение углов и направлений имеет первостепенную важность для определения курса корабля.
· Равнопромежуточные проекции сохраняют длины одного из направлений, как правило, каких-то параллелей или меридианов. Присутствуют искажения как форм, так и площадей, однако, на главном направлении они уравновешиваются
· К произвольным проекциям относятся все остальные, в которых присутствуют искажения как углов, так и форм, однако, в определенном соотношении, выгодном в каждом конкретном случае.
Кроме того, картографические проекции различаются по видам картографической сетки. При отображении земной поверхности на плоскость используются «вспомогательные фигуры», которые, «разворачиваясь», и становятся картой. По видам картографической сетки выделяют:
· Цилиндрические, в которых эллипсоид проектируется на поверхность цилиндра, который касается поверхности или пересекает ее под каким-то углом. Если ось вращения цилиндра совпадает с осью вращения Земли, то и параллели, и меридианы являются прямыми, перпендикулярными друг другу. Данная проекция называется нормальной цилиндрической. Нормальные цилиндрические проекции лучше всего подходят для экваториальных и тропических областей, в которых, искажения минимальны. В частности, проекция Меркатора, одна из самых известных проекций, является равноугольный цилиндрической. 
· Конические проекции представляют из себя «развертку» конуса. В зависимости от положения оси вращения конуса различают нормальную, поперечную и косую конические проекции. В первых двух ось конуса совпадает с земной и экватором соответственно, а косые проекции располагаются под каким-либо непрямым углом. В нормальной конической проекции параллели являются дугами окружностей, а меридианы – прямыми, расходящимися из полюса. Данную проекцию чаще всего применяют для изображения средних широт.
· В азимутальных проекциях поверхность эллипсоида отображается на плоскость. В случае, если вспомогательная плоскость перпендикулярна оси земного вращения (нормальная азимутальная проекция), параллели являются концентрическими окружностями, а меридианы – их радиусами. Обычно при помощи нормальных азимутальных проекций изображаются приполярные области.
К более сложным проекциям относятся:
· Псевдоцилиндрические, в которых параллели параллельны друг другу и перпендикулярны только осевому меридиану. Псевдоцилиндрические проекции иногда применяют для создания карт мира и Тихого океана
· В псевдоконических проекциях прямым также является только осевой меридиан, все остальные меридианы кривые, а параллели изображены дугами окружностей. Псевдоконические проекции могут использоваться для изображения России и Евразии.
· Поликонические проекции от собственно конических отличаются тем, что для проектирования используется множество конусов, параллели являются дугами эксцентрических (имеющих разные центры) окружностей, а форма меридианов аналогична псевдоконическим проекциям. Зачастую поликонические проекции используются для карт мира
· Псевдоазимутальные проекции являются видоизмененными азимутальными проекциями. Меридианы в данном виде проекций являются кривыми линиями, а параллели – концентрическими окружностями.
· 
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Проектирование цилиндрических проекций
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Проектирование конических проекций
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Сетки проекций. а – цилиндрическая, б – коническая, в – азимутальная, г – псевдоцилиндрическая, д – псевдоконическая, е – поликоническая, ж - псевдоазимутальная
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